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ALLGEMEINESALLGEMEINES

WAHLPFLICHTUNTERRICHT (WPU)WAHLPFLICHTUNTERRICHT (WPU)
AB DER 7. KLASSEAB DER 7. KLASSE   

Der  WPU wi rd 4-stündig (an zwei  Tagen je  e ine

Doppels tunde)  unter r ichtet .  

Der  WPU wi rd zum Ende der  6 .  K lasse gewähl t .  Für

d ie  Schü ler innen und Schü ler  f indet  e in

Schnupperunter r icht  s tat t :  Jeder  WPU-Kurs  wi rd  in

e iner  Schu ls tunde vorgeste l l t .

Auf  dem Wahlzette l  (Abgabe b is  3 1 .5 .22)  wi rd  e in

Ers t-  und e in  Zwei twunsch angegeben.  Es  besteht

ke in  Anrecht  auf  den Ers twunsch.

Die  Zute i lung er fo lgt  zum Ende des  6 .  Schu l jahres .

Der  gewähl te  WPU wi rd b is  zum Ende der  Schu lze i t

n icht  gewechse l t .  In  begründeten Fä l len ( "H i l fe ,  ich

habe mich verwähl t ! " )  kann noch b is  zu  den

Herbst fer ien gewechse l t  werden,  wenn das

organisator i sch mögl ich  i s t  (be isp ie lsweise ,  wenn im

gewünschten WPU-Kurs  noch e in  P latz  f re i  i s t ) .

D ie  Le is tungen im WPU werden benotet .  Es  wi rd  pro

Halb jahr  mindestens  e in  Test  oder  a l ternat iver

Le is tungsnachweis  (z .B .  Referat ,  Por t fo l io ,

Gruppenarbei t )  erbracht .









WPU  LISTEWPU  LISTE

WAHLPFLICHTUNTERRICHT (WPU)WAHLPFLICHTUNTERRICHT (WPU)
AB DER 7. KLASSEAB DER 7. KLASSE   

Französisch 

Gestalten

Sport  und Gesundheit

Informatik

Lernen durch Engagement  (LdE)  

Arbeit/Wirtschaft/Verbraucherbi ldung
     Futur-AWV-Die Zukunft  kann kommen!









FRANZÖSISCHFRANZÖSISCH   

Sich begrüßen und vors te l len
Einkaufen gehen können,  jemandem gratu l ie ren ,  über
Hobbys  und Schu le  sprechen,  über  d ie  Fer ien erzäh len
können
Informat ionen über  d ie  f ranzös ische Lebensart  

Mündl iche Bete i l igung 
5 K lassenarbei ten im Jahr ,  Vokabel tests ,  Hausaufgaben

Arbei ten mi t  dem Buch „Tous  ensemble“
Partnerarbei ten ,  Tandembögen,  Übungshefte  („Cahier
d 'act iv i tés“ )
Spie le  (Memory ,  Quartet t ,  Par tnerkar ten)
F i lme,  Lektüre ,  Sprachapps
Französ ische L ieder

Als  Tour i s t  in  f ranzös ischsprachigen Ländern kannst  du
dich besser  zurechtf inden.
Für  d ie  beruf l iche Laufbahn i s t  e ine 2.  F remdsprache von
Nutzen.
Das internat ional  anerkannte DELF-Sprachdip lom kann
erworben werden.

Lust  am Er lernen e iner  F remdsprache (Vokabeln
regelmäßig le rnen)
Lust  am Sprechen und Lesen
Gute Noten in  Deutsch und Engl i sch

Inhalte  in  Klasse 7  und 8:

Grundkenntnisse der  französischen Sprache:

Lern-  und Leistungskontrol len:

Wie arbeiten wir?

Anwendung:

Voraussetzungen:









GESTALTENGESTALTEN   

Das körperor ient ier te  Gesta l ten

Akust i sch or ient ier tes  Gesta l ten 

Theater-  und Museumsbesuche vor-  und nachbere i ten
Wissenswertes  über  das  Theater ,  se ine Geschichte und
Berufe ,  d ie  damit  zu  tun haben,  le rnen 

Textor ient ier tes  Gesta l ten/mit  Texten arbei ten

Aufführungen p lanen,  erarbei ten und präsent ieren  
Media les  Gesta l ten 

F iguren ,  Masken,  Kostüme und e infache Bühnenbi lder
entwerfen 

In  s tändig wechse lnden Teams arbei ten können
Ausdauer  und Disz ip l in  ze igen
Kr i t i k fäh ig se in  
Engagier t  arbei ten können 
Kontaktf reudig se in  

Inhalte  in  Klasse 7  und 8:

     z .B .  E insatz  von Hal tung,  Gest ik ,  Mimik ,…

     z .B .  E insatz  von Mus ik ,  t ra in ieren der  St imme,…

Inhalte  in  Klasse 9  und 10:

     z .B .  Gedichte ,  Verse und Szenen er-  und umarbei ten ,…

     z .B .  Hörsp ie le ,  V ideos und Fotos  ers te l len ,…

Voraussetzungen:









SPORT & GESUNDHEITSPORT & GESUNDHEIT   

Grundformen der  Bewegung verbessern

Motor i sche Grundeigenschaften

Untersch ied l iche Sportar ten er lernen und ver t iefen

Kreat ive  Formen der  Bewegung z .B .  Tanz ,  Turnen,…

Regeln  e inhal ten

Gruppenarbei t

Konf l i k t lösung

Stunden se lbst  gesta l ten

Grundlegende Beher rschung von Formen des  Hel fens  und

Sicherns

Theor ie  zu  den Sportar ten

Regelkunde

Lehre vom Bewegungsapparat :  Grundlegende Kenntn isse

über  Aufbau und Funkt ion des  mensch l ichen Körpers

Zusammenhänge von Sport  und Gesundhei t  

T ra in ings lehre

Technik-  und Takt i kschu lung

Pro jektp lanung

Schr i f t l iche und mündl iche Prüfungen oder  e in  a l ternat iver

Le is tungsnachweis

Fai rness

Bewegungsf reude

Bere i tschaft  ze igen,  s ich  anzust rengen und Be lastungen zu

ert ragen

Kr i t i k fäh igke i t

Verantwortung für  s ich  und andere zu  übernehmen

Kooperat ives  arbei ten

Umgang mit  S ieg und N ieder lage

Inhalte  der  Praxis:

Inhalte  der  Theorie:

Voraussetzungen:









INFORMATIKINFORMATIK   

Aufbau e ines  Computers

Umgang mit  e inem Betr iebssystem

Nutzung von Anwenderprogrammen

Lesen und schre iben von An le i tungen

Untersch ied l iche Wege der  Kommunikat ion

Nutzung von Anwenderprogrammen

Anwendung von Programmiersprache

Hauptsäch l ich  Pro jektarbei ten in  Gruppen 

Zudem al les ,  was du in  der  7 .  und 8 .  K lasse ge lernt  hast

Kreat iv i tät  und log isches  Denkvermögen mitbr ingen

Teamfähig se in  sowie auch a l le ine arbei ten können 

E insatzbere i tschaft

Zuver läss igke i t

Inhalte  Klasse 7  und 8:

Inhalte  Klasse 9  und 10:

Voraussetzungen:









LERNEN DURCH ENGAGEMENT (LDE)LERNEN DURCH ENGAGEMENT (LDE)   

Eigene Stärken entdecken

Die 17  Z ie le  für  Nachhal t ige Entwick lung kennenlernen

Akt iv  d ie  Umgebung auf  der  Suche nach Pro jekt ideen

erforschen

Selbsts tändige Umsetzung eurer  Pro jekt idee in  Gruppen 

Recherchemethoden kennenlernen und anwenden

Pro jektablaufp läne ers te l len

Pro jektschr i t te  ref lekt ieren

Die WPU-Stunden f inden je  nach Bedarf  auch außerhalb

des Schu lgebäudes (z .T .  mi t  Kooperat ionspartnern)  und

außerhalb der  regu lären WPU-Stunden s tat t .

1  Test  pro Halb jahr  und a l ternat ive  Le is tungsnachweise

(Pro jektdokumentat ion ,  Por t fo l io ,  …)

Spaß daran,  gemeinsam mit  anderen etwas für  andere zu

tun

Bere i tschaft ,  in  wechse lnden Teams zu arbei ten

Kontaktf reude,  Ausdauer   

Engagement

Inhalte:

Besonderheit :

Leistungsnachweise:  

Voraussetzung:









ARBEIT/WIRTSCHAFT/VERBRAUCHERBILDUNGARBEIT/WIRTSCHAFT/VERBRAUCHERBILDUNG   

7.  Klasse:  Upcyc l ing ,  Se lbstanbau:  Hochbeet ,    

 Bet r iebsbes icht igungen,  Bauernhof

8.  Klasse:  B io  und Fai r  -T rade

9.  Klasse:  Fast  Food,  Kochtöpfe durch d ie  Wel t

10.  K lasse:  Pro jekt :  P rodukt ion

7.  K lasse:  Werbung,  Socia l  Media 

8 .  K lasse:  Shopping –  der  Weg in  d ie  Wi rk l ichke i t

9 .  K lasse:  Meine ers te  e igene Wohnung

10.  K lasse:  Meine e igene F i rma gründen 

Inhalte:

2  Stunden Verbraucherbi ldung und 2  Stunden

Arbeit/Wirtschaft

Verbraucherbi ldung

Arbeit/Wirtschaft  







F U T U R - A W V - D I E  Z U K U N F T  K A N N  K O M M E N !  



WPU-VORSTELLUNG

G E M E I N S C H A F T S S C H U L E  A M

M A R S C H W E G  K A L T E N K I R C H E N

M A R S C H W E G  1 6 - 2 0

2 4 5 6 8  K A L T E N K I R C H E N


